
Flash Perfectionnement 219
Durée : 2 jours. 
Public :  
Toutes personnes voulant compléter ses connaissances de base sur Flash et étendre les possibilités d'animation. Derniere
MAJ : Avril 2024

Objectifs : 
Pouvoir créer des animations avancées et appréhender la programmation
des objets dans Flash permettant l'élaboration d'interactions évoluées.

Pré-requis :  
Avoir suivi la formation ou maîtriser les points abordés dans notre
proramme Flash initiation.

Méthodes : 
Cette formation repose sur des exercices concrets qui permettent aux
stagiaires d'appréhender de manière pratique la conception et la
réalisation d'interfaces dynamiques web et multimédia.

Evaluation : 
L?évaluation des acquis se fait tout au long de la session au travers des
multiples exercices, mise en situation et étude de cas à réaliser. Le
formateur remet en fin de formation une attestation avec les objectifs acquis
ou non par le stagiaire.

Principes de base
Medias : FLA, SWF et HTML
Contrôle des occurrences
Utilisation des occurrences
Hiérarchie des cibles
Import de média
Rappel import Bitmap
Rappel import son
Import vidéo
Flux de production
Analyse d'un projet Flash
Optimisation du travail
Navigation
Etiquettes
Imbrication de clip
Actions d'image et d'occurrence
Création de boutons, boutons complexes
Actions de navigation : GoTo, liens url, popup...
Stratégie de construction
LoadMovie - Load JPEG
Contrôle de la bande passante
Création d'un loading
Création d'un compteur de frames
Chargement de fichiers SWF
Pilotage de clips

Exportation et optimisation
Contrôle de la bande passante
Principes d'optimisation
Principes de fluidité
Publication HTML
Choix d'entrée de site, compatibilité et détection du PlugIn
Publication « exécutable »  multiplateforme

Derniere MAJ : Avril 2024


